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CONVOCATORIA

A la comunidad de jovenes estudiantes, inscritos en alguna
institucion educativa con reconocimiento oficial ubicada en el Estado
de Yucatan y a estados vecinos a participar en el

“CONCURSO DE ROBOTICA 2024”

Objetivo:
El objetivo del concurso de robdtica es fomentar la creatividad, el
aprendizaje y la innovacion en el disefno, construccion vy
programacion de robots. A través de la competencia, se busca
motivar a los participantes a aplicar sus conocimientos en
tecnologia y ciencias, promover el trabajo en equipo y reconocer

las habilidades y soluciones mas destacadas en el campo de la
robdtica.

Participantes y categorias:
Podran participar jovenes estudiantes regulares de escuelas
publicas o privadas del Estado de Yucatan en las siguientes
categorias:

a) Robot Recolector: Educacion basica (primaria alta y
secundaria), participacion individual o en grupo de hasta 2
integrantes.

b) Seguidor de linea: Educacion media superior (bachillerato) y
educacion superior (técnico superior universitario o
licenciatura), participacion individual o en grupo de hasta 2
integrantes.
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c) Brazo robodtico: Educacion superior (técnico superior
universitario o licenciatura), participacion individual o en
grupo de hasta 3 integrantes.

d) Sumo RC:. Educacion media superior (bachillerato) vy
educacion superior (técnico superior universitario o
licenciatura), participacion individual o en grupo de hasta 2
integrantes.

e) Mini-Sumo: Educacion media superior (bachillerato) vy
educacion superior (técnico superior universitario o
licenciatura), participacion individual o en grupo de hasta 2
integrantes.

Se cuenta con un maximo de 20 equipos por categoria, es
cupo limitado.

Requisitos:
Los requisitos para las categorias a, b, ¢, d y e son:

a) Ser estudiante regular de alguna institucion educativa
publica o privada con reconocimiento oficial del Estado de
Yucatan.

b) Llenar el formulario de registro en la siguiente liga:
https://docs.google.com/forms/d/e/TFAIPQLScDbsthOxR4Qi
UBoImOSX0irekMTabyU2-7bcll44-
47mAJUA/viewform?usp=sf_link

Documentacion:
a) Nombre del robot.
b) Foto del robot (para presentacion en el concurso).
c) Constancia de estudios de los participantes.
d) Mandar la documentacion a este correo:
coordinacion.itic@conkal.tecnm.mx
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Seguidor de linea: Educacion media superior (bachillerato) vy
educacion superior (técnico superior universitario o licenciatura),
participacion individual o en binas.

Los robots seran de maximo 20 cm. de largoy 20 cm. de ancho; debera
ser un robot elaborado por los participantes, no se aceptaran robots
adquiridos ya armados y funcionales, ni robots con turbina o algun
elemento de succion.

Los robots deberan ser autonomos y programados. Los materiales
guedan a consideracion de cada participante.

La pista, sera de coroplast blanco y tendra una medida de 2.40 metros
de largo por 1.20 metros de ancho aproximadamente, la linea que
delimitara el recorrido compuesto por diversas curvas ancho
aproximado de 2cmy sera de color negro mate (cinta aislante), siendo
el siguiente esquema:

INICIO

—

)

INICIO

= o, 2 » Pagina3del8

.,'Lw'l‘i} ™ ) -_-(-% % 5 001
7 X / pLAsTico

< 2C24
" Felipe Carrillo
PUERT

R TE G AL
MATLIC MO v EEIEaB3e
20 an "




E DUC AC IéN ‘=-.._.-“»,-‘\ ngﬂmgﬁ& . Instituto Tecnolégico de Conkal

7‘% Departamento de Ciencias Econémico - Administrativas

La competencia consistira en que los robots de dos participantes
realizaran el recorrido desde el punto inicio, el ganador sera el que le
de alcance al robot del otro participante.

Se tendran 2 oportunidades y en caso de empate se dara otra
oportunidad para determinar al ganador de esa ronda.

Los ganadores de cada ronda competiran para ir a la semifinal y
sucesivamente hasta la final.

Brazo robético: Educacion superior (técnico superior universitario o
licenciatura), participacion individual o en grupo de hasta 3
integrantes.

Los robots seran de maximo 25 cm en su base (anchoy largo); deberan
ser autdonomos o controlados por algun sistema electronico, podran
utilizar el sistema que consideren mas pertinente para la realizacion
de |la tarea asignada. El robot podra tener pila externa o ser conectado
a la toma de corriente, para cualquiera de los casos, el participante
debera llevar las herramientas necesarias para el buen
funcionamiento del robot.

Se permitira el uso de algunos componentes de kits, tales como
motores y materiales para la estructura del robot, no se permitira
control remoto para manipularlo de forma manual.

El robot se colocara en la base de 250 mm. x 250 mm. entre dos areas
denominadas punto “A” (curvo) y punto “B” (rectangular), las cuales se
colocaran centradas con la base donde se colocara el robot teniendo
una distancia como se muestra en el siguiente esquema:
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Para la tarea de esta competencia se utilizaran dos tipos de latas,
siendo las primeras latas de refresco de 355 ml, de material aluminio
y estaran vacias (latas doradas en el esquema anterior); el otro tipo de

lata que se utilizarad es de botana crujiente a base de papa,
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con base de aluminio, cuerpo de cartéon y tapa de plastico, en la
presentacion de 37 gramos (latas plateadas en el esquema anterior),
se le anadira un peso adicional de 120 gramos con arena.

La competencia consistirad en trasladar las latas del area "A” al area “B’,
respetando los lugares establecidos para cada lata, de acuerdo con el
esgquema anterior.

Ira ronda: los robots iniciaran el traslado de las latas del area "A” hacia
el area “B”, tendran dos oportunidades para completar la tarea en el
menor tiempo posible, pasaran a la segunda ronda los 4 robots con
los mejores tiempos.

2da ronda: Una vez que todos los competidores hayan completado la
primera ronda, los 4 mejores tiempos realizaran la tarea, pero ahora
sera de ida y vuelta, es decir trasladaran las latas del area “A” hacia el
area “B" y después del area “B" al area “A".

Los ganadores de los primeros tres lugares se determinaran de
acuerdo a los tres mejores tiempos registrados (el primer lugar sera el
del menor tiempo registrado y asi sucesivamente), en caso de un
empate se realizara una tercera ronda donde el que gane dos de tres
encuentros obtendra el lugar en disputa.

Es importante resaltar que, en cada ronda, en caso de no completar
la tarea en la primera oportunidad, se dard una segunda oportunidad
para reiniciar y realizar la tarea. Los robots que no terminen la tarea
en ninguna de sus dos oportunidades seran descalificados.

Pagina6de18

BAR AT r4 44 i 100/
@ R : Q PuAdHTEo

2024

_ Felipe Carrillo
PUERTO

20 an "




E DUC AC IéN E»,-‘\ ngﬂmgﬁ& . Instituto Tecnolégico de Conkal

q‘% Departamento de Ciencias Econémico - Administrativas

Robot Megasumo RC y minisumo:

1. El robot luchador de minisumo debera ser autdbnomo a excepcion
del Robot Megasumo que el usuario lo controlara por bluetooth o
algun medio de radiofrecuencia, no puede estar conectado a un
aparato externo como computadora, fuentes de alimentaciéon o algun
otro dispositivo ni tampoco podra disponer de comunicacion con el
exterior con aparatos como mandos de radio control. De igual
manera, éste no podra ser manipulado desde el exterior durante el
transcurso de la carrera ni podra dividirse en varias partes durante el
transcurso de la competicion. Solo se permite un control remoto que
sirva de arrancador para efectos de reglamentacion.

2. El tiempo de seguridad de 5 segundos después de su activacion y
antes de proceder a su primer movimiento ya NO es vigente. El robot
debera estar programado para iniciar de forma inmediata.

3. Al iniciar el round, el robot podra desplegar elementos que se
encuentren unidos fisicamente a él.

4. Cada robot debera tener el nombre del robot marcado en su parte
frontal, asi como la calcomania proporcionada por la organizacion
durante el registro del robot, la parte frontal NO podra ser de color
blanco.

5. Los Robots deberan contar con un sistema de arrancador
automatico a través de un control inalambrico poder iniciar las
competencias o detener al robot en caso necesario.

6. El robot no podra tener materiales adhesivos, de succion, ventosas
o similares que permitan la sujecion del robot al Dojo.
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7. El incumplimiento de alguno de estos puntos sera motivo de
descalificacion del robot en la competicion, sin posibilidad de
reintegro.

Dimensiones:

Categoria | Dimensiones Altura Peso | Dojo | Borde

Minisumo | 10cm x 10cm S.m . 500gr | 77cm | 25cm
restriccion

Megasumo | 20cm x 20cm S.m . 3 kg 154 5cm
restriccion cm

Dimensiones incluyen todos sus sensores y partes moviles, el peso
incluye todas sus piezas, baterias y accesorios incluidos.

Dojo:

Se entiende por area de combate el espacio formado por la tarima de
juego oring y un espacio denominado area exterior de seguridad que
se encontrara alrededor de la tarima.

1. La tarima o Ring sera de forma circular y su superficie de madera
pintada de color negro, tendra una altura de 4 a 5 cm. sobre la
superficie.

2. Para senalar el final del Ring, éste contara con una franja pintada de
color blanco.
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Combate:

1. Los robots confirmados previamente a participar se dividiran en
grupos de acuerdo con el numero de Robots finalistas.

2. Esresponsabilidad del equipo estar en el area de competencia listo
para participar cuando se le indique.

3. Realizada |la homologacion, e iniciado los combates, queda
prohibido sacar al robot del area de competencia.

4, Cada combate serd a 3 rounds de una duracidon maxima de 3
Minutos cada uno.

5. Una vez dadas las indicaciones de los jueces de pista, los
responsables de cada equipo se saludaran en el area exterior y
seguidamente, cada responsable de equipo entrara en el area de
combate para situar su robot.

6. Las posiciones iniciales de los Robots en cada round seran:
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Round 2

[

. . > Inician al centro, de lado
nician al centro, de espaldas al
conmtrincante y aputando a
contrincante y apuntando al exterior ' ‘ STRE Y apunia
A la orden de Iniclo de combate

A la orgen Oe inicio ge combate, deden
oeben avanzaren forma recta hasts
avanzar en forma recta hasta sensar la e o o n’ | d ey
sensar ls linea blanca del doj a
linea blanca del dojo y a partir de ah s v il
partir de ahl hacer su rutina

Nacer surytina

Round 3

nician en el extremo apuntando
al frente (deberdn quedar frente
al contrincante)

A la orden ge

puaden libremen
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7. Situados los robots, los responsables de cada equipo se prepararan
para activarlos cuando el juez de pista lo indique. Al inicio del
combate, el responsable del equipo debera abandonar el area de
combate y situarse en el area exterior.

8. Cuando losjueces de pista den por finalizado el tiempo de combate,
los responsables de equipo procederan a retirar los robots del area de
batalla y se saludaran.

9. Los combates consistirdn en 3 rounds de maximo 3 minutos cada
uno.

10. Se otorgara la victoria en el asalto cuando:

a) El robot contrario toque primero el piso fuera del Ring.

b) El robot contrario esté mas de 15 segundos sin moverse.

c) Por acumulacion de 2 violaciones por parte del equipo
contrario en el mismo combate.

11. Si un robot queda inmovil y el otro por rutina sale del dojo antes de
los 15 segundos, se repite el combate, ya que uno sera penalizado por
"no hacer nada"y el otro por salirse.

12. Si al final de los 3 minutos ningun robot gana el asalto, se procede
a un asalto extra. Si se prosigue con el empate después de haber
disputado el asalto extra, el Juez podrad proclamar un vencedor en
funcion del siguiente criterio:

a) Violaciones acumuladas.

b) Méritos técnicos en los movimientos del robot y estrategia de
combate.

c) Actitud deportiva de los jugadores durante el combate.
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13. El ganador de la partida lograra 3 puntos, si el equipo perdedor
logré ganar 1 round se le otorgara 1 punto, de tal forma los resultados
al terminar un combate podran ser 3-0 o 2-1 Unicamente.

14. La primera fase sera de lucha contra todos los demas robots del
grupo.

15. Entre la fase inicial y la ronda de finales, los robots pueden recibir
ajustes fisicos y l6gicos.

16. Los mejores robots pasaran a la fase final, la cual se realizara a
eliminacion directa y asi
sucesivamente hasta tener a un Robot campedn del evento.

Violaciones:

Sera considerara una violacion por parte de un equipo los siguientes
supuestos:

1. Que un miembro del equipo entre al area de combate sin la previa
autorizacion del juez.

2. Solicitar detener la contienda cuando no se considere justificada.
3. Activacion del robot antes de que el juez de pista lo indique.

4. Cometer actos que atenten contra la integridad de |la organizacion
y/o participantes.
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Robot recolector: Educacion basica (primaria alta y secundaria),
participacion individual o en grupo de hasta 2 integrantes.

Los robots se deberan elaborar con elementos reciclados, reutilizados,
originales y creativos, el desplazamiento del robot deberd ser con
sistema de ruedas, sus dimensiones no deberan ser mayores de 30
cm de ancho y 30 cm de largo, con todas sus partes, incluyendo
bateriasy accesorios, la altura y el peso queda a consideracion de cada
participante. El robot, debera ser elaborado por los participantes, no
se aceptaran robots que hayan sido adquiridos ya armados y
funcionales en su totalidad.

Deberan ser manejados por control remoto a través de algun
dispositivo, teléfono u otro medio, el diseno y herramientas de cada
robot se dejara a consideracion del participante. Los robots deberan
ser capaces de recoger objetos tirados en una superficie plana,
depositarlo en una caja de madera y deberan apegarse a las
siguientes condiciones:

e Adquirido, solo se permitira el uso de motores, sensores, tarjeta PCB
y pilas para la elaboracion del robot.
e Para la elaboracion del robot deberan utilizar cualquier material de
uso cotidiano del hogar como los que se enlistan a continuacidon como
ejemplo, no limitativo a esta lista:

o Carton, papel.

o Plastico (botella, tapas, recipientes).

o Metal, aluminio.

o Ligas, hule.

o Madera, etc.
e Queda prohibido utilizar para la creaciéon del robot:

o Impresion 3D para la elaboracion de cualquier parte del robot.

o Utilizar partes o accesorios de cualquier Kit.
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o Utilizar maquinaria industrial o afines para transformar o
alterar cualquier utensilio u objeto de uso cotidiano para la
creacion de alguna parte del robot.

La pista, tendra un area de aproximadamente 1.5 m de ancho por 1.5
m de largo, donde los robots realizaran la actividad, saliendo de un
punto de salida para recolectar los materiales que se indiquen y
depositarlos en la caja de madera.

Los materiales que el robot debera recolectar seran dos: tapa rosca de
plastico de bebidas embotelladas y bolas de papel hechas con hojas
tamano carta.

La caja de madera donde depositaran los materiales recolectados
sera de 7.5 cm de alto por 20 cm de ancho y 20 cm de largo, con un
grosor de 1.5 cm aproximadamente como se muestra en el siguiente
esquema:
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La competencia consistira en que el robot recoja el material indicado
y lo deposite en el recipiente, el robot debera recolectar todos los
objetos e introducirlos al recipiente. tendra un tiempo maximo de 10
minutos, para realizar la tarea completa, la competencia tendra dos
rondas.

Ira ronda: los robots realizaran la tarea indicada, para lo cual contaran
con dos oportunidades para realizarla, registrando el menor tiempo
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obtenido en alguna de sus oportunidades, en caso de que el robot no
responda, no logre iniciar la actividad o interrumpa su
funcionamiento antes de terminar la tarea, podra reiniciar la
competencia hasta por una vez mas en cada oportunidad. Pasaran a
la segunda ronda los robots que hayan completado la tarea.

2da ronda: Competiran los robots que completaron la tarea en la
primera ronda, en esta ocasion se aumentaran dos objetos mas para
recolectar y contaran con dos oportunidades para realizar |la tarea
indicada, tomandose en cuenta el menor tiempo que realice en
cualquiera de sus dos oportunidades. En caso de que el robot no
responda, no logre iniciar la actividad o interrumpa su
funcionamiento antes de terminar la tarea, en sus dos oportunidades
se dara por terminada su participacion. Pasaran a la ronda final los 4
menores tiempos registrados, en realizar la tarea en su totalidad en
esta ronda.

3ra ronda: Competiran los cuatro robots finalistas para obtener los
primeros 3 lugares, en una misma pista competiran al mismo tiempo
los dos de menor tiempo por el Tro y 2do lugar y los otros dos
competiran por el 3er lugar.

Cada robot tendra un recipiente asignado, donde debera llevar el
mayor numero de objetos teniendo un maximo de 10 minutos para
lograr introducir el mayor numero de objetos, los robots saldran del
mMismo punto y deberan realizar la recoleccion de los objetos en su
recipiente, en caso de colocarlo en el recipiente contrario sera
considerado a favor del contrincante. En caso de que recolecten todos
los objetos antes de los 10 minutos, se parara la competencia,
revisando cual contenedor contiene el mayor nidmero de objetos,
siendo éste el ganador. Si alguno de los robots no funciona sera
descalificado dandole el gane al robot contrincante.
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DIAS DEL EVENTO

Dias Motivo Horario

20 de septl.embre Vigencia de la

- 15 de noviembre convocatoria. | T
2024 ’

20 de noviembre : _ _
2024 Pruebas en pistas. 08:00 - 16:00

. Registroy

22 de noviembre medicion de 08:00 -16:00

2024
robots.

22 de noviembre : . .
2024 Competencia. 09:30 - 16:00

22 de noviembre Prermiacion Concluir la
2024 ' competencia.

iAnuncio de Premiacion en el Concurso de Robédtica!

Nos complace anunciar que, en nuestro esperado Concurso de
Robdtica, premiamos a los mejores talentos en cinco emocionantes
categorias. Cada categoria tendra un solo ganador que recibira un
premio de $1,000.00 pesos. Ademdas del poder contar con la
participacion de algunas marcas el dia del evento sumando mas
aportaciones a la premiacion.

A. Robot recolector: (individual o equipo) - $1,000.00
B. Seguidor de linea: (individual) - $1,000.00

C. Sumo RC: (individual o equipo) - $1,000.00

D. Mini sumo: (individual o equipo) - $1,000.00

E. Brazo Robdtico: (individual o equipo) - $1,000.00
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Ademas de recibir un reconocimiento de parte de la institucion
académica del Instituto Tecnoldgico de Conkal por su destacada
participacion y logros.

SEDE

La sede de las pruebas y pistas seran en el Instituto Tecnologico de
Conkal, en el edificio S en el horario establecido anteriormente:
e https)//maps.app.goo.gl/jInvVdgskKUWyzZly5  (Ubicacién en
Google Maps)

iLes deseamos a todos los participantes mucho éxito y
esperamos ver soluciones creativas y sorprendentes en
cada categoria!

ATENTAMENTE

Excelencia en Educacion Tecnologicae

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS ECONOMICO-ADMINISTRATIVAS
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