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INTRODUCCION

La tecnologia se ha convertido en un
elemento fundamental en la vida de miles
de personas alrededor del mundo. La
poblacién mas joven frecuentemente es
aquellaque mas usalatecnologiay que mas
expuesta esta a violencias, acoso o
desinformacién en espacios virtuales. A
esto se suma un incremento decisivo en la
demanda de habilidades digitales por parte
de los empleadores.

De acuerdo a los hallazgos de diversos
estudios, las personas en América Latina
no cuentan con los conocimientos y

70% de personas
enlaregionno
logran reconocer

una noticia falsa

habilidades para utilizar la tecnologia
adecuadamente.  Kaspersky  (2020)
evidencia que casi el 70% de personas en
la region no logran reconocer una noticia
falsa, y solo el 46% se cuestionan la
veracidad de las noticias ocasionalmente
0 no se la cuestionan nunca. Otras
investigaciones muestran que en
promedio 2 de cada 5 estudiantes en
Ameérica Latina han sido victimas de
acoso escolar, mientras que mas de un
tercio han sido victimas de ciberacoso a
través de redes sociales.




Para dar solucién a lo anterior, la educacién
mediatica desde el sistema educativo formal
es clave. El Estado de Yucatan ha establecido
sus ejes centrales para la formacion docente,
los cuales buscan generar una serie de
habilidades clave para formar un cuerpo
estudiantil preparado para el siglo XXI. Entre
estos se encuentra el pensamiento critico,
el cudl dentro del contexto mediatico es
clave paralograr identificar noticias falsas y
combatir la desinformacion, la
interculturalidad critica, la cual es relevante
en ecosistemas tecnolégicos en los cuales se
interactua globalmente y finalmente la vida
saludable, en la cual se cuenten con
herramientas para prevenir riesgos Yy
violencias, construyendo empatia entre
todas las personas.

De esta manera, y de acuerdo a lo
establecido por la Nueva Escuela Mexicana,
la educacion mediatica favorece el
desarrollo profesional docente, en el marco
de los principios de equidad, excelencia y
mejora continua de la docencia en el pais;
por ello, es pertinente la capacitacion de
maestros y maestras en DigiMENTE, un
curriculo disefiado a partir de la
retroalimentacion de cientos de docentes
y estudiantes para desarrollar habilidades
mediaticas, digitales, socioemocionales y
creativas. Hasta el momento hemos
capacitado a miles de docentes en
Latinoameérica, donde méas del 90%
coinciden en que los contenidos son utiles
para su formaciony la de sus estudiantes.

La educacion
mediatica desde
el sistema educativo
formal es clave.







+ Reconocer la relevancia de la educacion

mediatica en el contexto actual.

4 Comprender como la alfabetizacion
desarrollo

mediatica contribuye al
integral de los estudiantes.

DESARROLLAR HABILIDADES DE PENSAMIENTO
CRITICO EN ENTORNOS DIGITALES

4 Fomentar el pensamiento critico en la
evaluacion de informacién en linea.

4 Capacitar en la identificacién de sesgos
y la verificacion de la autenticidad de
contenidos digitales.

PROMOVER EL USO RESPONSABLE
DE LA TECNOLOGIA

+ Ensenar estrategias para un uso ético y
responsable de la tecnologia en el aula'y
mas alla.

4 Explorar temas de seguridad en linea y
proteccion de la privacidad.

<4 Proporcionar técnicas para la participacion
efectiva en comunidades enlinea.

<+ Ensenar a utilizar herramientas digitales

para colaboracion y proyectos educativos.

+ Explorar métodos para integrar conceptos
de educacion mediatica en diversas
asignaturas.

4 Desarrollar  recursos y actividades
practicas que los profesores puedan
incorporar en sus clases.

FOMENTAR EL DIALOGO Y
LA COMUNICACION ABIERTA

4 Promover la apertura al dialogo sobre
temas mediaticos en el aula.

4 Desarrollar  habilidades para facilitar
discusiones significativas sobre el uso de la
tecnologia y los medios de comunicacion.

CONECTAR CON RECURSOS
Y COMUNIDADES DE APOYO

4 Familiarizar a los profesores con recursos
educativos en linea y herramientas para la
educacion mediatica.

+ Facilitar la conexion con comunidades
virtuales de educadores interesados en la
educacion mediatica.

4 Promover la  adaptabilidad y la
actualizacion continua en respuesta a los
cambios en el entorno mediético.
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DESCRIPCION

DE LA GUIA

La presente guia esta estructurada por
cuatro modulos cuyos objetivos estan
enfocados en ahondar en el
fortalecimiento de habilidades digitales y
promocion de la educacion mediatica, que
a su vez cuentan con un temario que
desglosa contenidos especificos. Se
propone que esta Guia se pueda usar como
caja de herramientas, donde segun el
objetivo de cada modulo, seréa la tematica a
abordar con herramientas especificas.

La Guia refuerza competencias de figuras
pedagogicas, no exclusivamente docentes,
con la intencion de que puedan replicar el
conocimiento con  otras  personas
adaptando las aplicaciones de contenidosy
tematicas a las realidades especificas de
cada comunidad estudiantil, acceso a la
tecnologia, contexto social y territorial.

Cada modulo contiene actividades de
refuerzo para reflexionar y profundizar
con los contenidos de cada médulo, con Ia
intenciéon de que estas sean a tiempos
designados por las figuras pedagogicas
cuando sea necesario en su practica
docente o de capacitacion, a su vez, que
sirvan como referencia para crear

actividades e implementarlas segun las
necesidades de su comunidad, ritmos de
trabajo y aplicacién de contenidos de cada
ciclo escolar en Secundaria General y/o
Técnica.

Al final de esta Guia encontraras un Glosario
de términos que pueden ser de utilidad para
complementar contexto de los contenidos,
actualizar términos y sumar bagaje comun
desde la informacién mediatica.




MODULO1 )

Objetivos

4+ Identificar las razones por las cuales una noticia
puede no ser confiable.

+ Evaluar fuentes por medio de su comparacion.

+ Diferenciar una noticia de una opinion.

4+ Reflexionar sobre la importancia de comparar
fuentes.

Temario

4+ 1.1. Impacto individual y colectivo de la propaganda
4+ 1.2 Analisis y comparacion de fuentes

4+ 1.3 Evaluacion de evidencia de la informacion
encontrada en linea

4+ L4 Investigacion de el origen y la autoria de
contenidos




1.1. Impacto individual y
colectivo de la propaganda

1.1.1

Identificacion de
sesgos

La identificacién de sesgos ideologicos en contenido mediatico implica la
capacidad de analizar de manera critica la informacion presentada en los
medios de comunicaciéon y reconocer la presencia de inclinaciones
ideolégicas que pueden influir en la presentacion de los hechos o la
interpretacion de eventos. Este concepto es esencial para promover el
pensamiento critico y la alfabetizacion mediatica entre los docentes y, por
ende, en sus estudiantes.



Pasos clave
para identificar

sesgos ideologicos:

Conciencia de las propias creencias: El primer paso
es que como docentes seamos conscientes de sus
propias creenciasy sesqos. Esto les permite reconocer
cdmo sus propias perspectivas pueden influir en la
interpretacion de la informacion.

Analisis de fuentes: Vamos a examinar las fuentes de
informacién, evaluando su credibilidad, autoridad vy
posibles inclinaciones ideoldgicas. Esto incluye la

identificacion de patrones en

la seleccion de

informacidny la presentacion de eventos.

Comparacion de Perspectivas: Fomentaremos la
practica de comparar la cobertura mediatica de un
evento desde varias fuentes con diferentes
orientaciones ideologicas. Esto te ayudara a obtener
una visién mas completa y objetiva de la informacion
para compartirla con tus estudiantes.

QO



1.1.2

Conocimiento
sobre |a diferencia
entre la publicidad
y la propaganda.

Adquirir un conocimiento solido sobre la diferencia entre la publicidad y la propaganda es
esencial para fomentar la alfabetizacion mediatica y la capacidad critica, tanto la propia como
las de las y los estudiantes.

Cada uno de estos términos se refiere a formas especificas de comunicacion persuasiva, pero
sus objetivos, métodosy ética involucrada difieren significativamente.

‘ La publicidad tiene como objetivo principal promover productos o servicios. Su
finalidad es persuadir al publico para que compre, consuma o adopte una determinada
marca o producto.

La propaganda por otro lado, tiene objetivos mas amplios que van mas alla de la
promocion de bienes y servicios. Busca influir en las opiniones, actitudes y

* comportamientos de la audiencia con respecto a temas politicos, sociales o
ideoldgicos.




1.1.3
Reflexion sobre los

intereses y finalidades
de la propaganda

La reflexién sobre los intereses y finalidades de la propaganda implica analizar
criticamente los objetivos, motivaciones y posibles impactos de los mensajes
persuasivos que buscan moldear opiniones, actitudes y comportamientos en la
sociedad. Esta capacidad de reflexion es esencial para fomentar el pensamiento

critico y la conciencia ciudadana entre los docentesy, por ende, entre sus estudiantes.




Pasos clave en
la reflexion sobre los
intereses y finalidades
de la propaganda:

Identificacion de Objetivos: identificar claramente los
objetivos detras de mensajes propagandisticos especificos.
Puedes apoyarte de las siguientes preguntas: ;Busca
cambiar la percepcion publica sobre un tema en particular?
¢Aspira a promover una agenda politica o ideoldgica
especifica?

Anadlisis de Motivaciones: Examinar las motivaciones de los
actores detras de la propaganda es crucial. Esto implica
entender quiénes son los responsables de la creacion vy
difusion de estos mensajes, asi como sus intereses
personales, politicos, econdmicos o sociales.

Consideracion de Audiencia: Reflexionar sobre la audiencia
a la que se dirige la propaganda. ;Qué grupo demografico o
social busca influenciar? Comprender como los mensajes
propagandisticos pueden variar segun la audiencia
contribuye a una evaluacion mas completa.



DigiMENTE

1.2.1
Mecanismos para

identificar el nivel de

confiabilidad de
fuentes.

Identificar el nivel de confiabilidad de fuentes es crucial en un mundo donde la informacion fluye
de manera constante y variada. En el dmbito educativo, es esencial que como docentes
contemos con mecanismos efectivos para evaluar la confiabilidad de las fuentes, ya que esto no
solo impacta la calidad de la ensenanza, sino que también contribuye al desarrollo de habilidades
criticas en los estudiantes. A continuacion, se describen algunos mecanismos clave para llevar a
cabo esta evaluacion

. Afiliacion Reputacion Verificacion Actualizacion Anilisis de
institucional de la fuente dela y relevancia tono y sesgo
del autor informacién del tema

Video 1aqui



https://drive.google.com/file/d/1j-aZcvpvIYT2S0OWwpe3j_qRUetAzE6h/view?usp=drive_link

DigiMENTE

1.2.2
Lectura critica en

espacios digitales

La lectura critica en espacios digitales es una habilidad fundamental en la era de la
informacién en la que vivimos. Se refiere a la capacidad de analizar, evaluar y
comprender de manera reflexiva la informacion presentada en entornos en linea. Dado
que la cantidad de informacion disponible en el ambito digital es vasta y diversa, la
lectura critica se vuelve esencial para: discernir entre fuentes confiables y sesgadas,
e identificar informacion precisa y comprender el contexto en el que se presenta.
Aspectos clave de la lectura critica en espacios digitales:

Discernimiento entre Analisis de Verificacion de
hechos y opiniones contexto digital informacion
Evaluacion de Reconocimiento Concientizacion Participacion
credibilidad de sesgos sobre privacidad reflexiva
de las fuentes y perspectivas y seguridad

Ver Video 1.2 aqui
\_ J



https://drive.google.com/file/d/1wzB7mJxCitkqrdeiHxW4a6dhNtAy2FZK/view?usp=drive_link

DigiMENTE

1.2.3

Adquisicion de
conocimientos y
herramientas para
efectuar busquedas
online

La adquisicion de conocimientos y herramientas para realizar busquedas en linea es
una habilidad crucial en la era digital, donde la informacién esta al alcance de un clic.
Este concepto se refiere al proceso de aprender como buscar, filtrar y evaluar
informacidén en la web de manera efectiva y eficiente. Desarrollar estas habilidades no
solo es esencial para estudiantes, sino también para profesionales y cualquier
individuo que desee aprovechar al maximo los recursos en linea.

<

AETEER .

L

herramientas para r?a!izar
ad crucialenlaera digital

n de conocimientosy

La adquisicio

busquedas en linea esuna habilid



https://drive.google.com/file/d/1N8q1ahd6fPs7q1Ze7h722zADvAB5ZuSR/view?usp=sharing

1.3 Evaluacion de evidencia de la
informacion encontrada en linea

Mecanismos para
de diversas
evidencias, para

de una informacion

IMPORTANTE

Evaluar la calidad de diversas evidencias es
crucial para determinar la veracidad de la
informacion, especialmente en un entorno

donde la desinformacion puede ser abundante.

\, v
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DigiMENTE

1

Corroboracion con
Fuentes Confiables

Accion:

Verifica si la informacion esta respaldada por
multiples fuentes confiables e independientes.
Deberas investigar la misma noticia en motores de

busqueda; asegurate de introducir palabras clave
para una mayor concordancia.

Razon:
La consistencia en diferentes fuentes aumenta la
probabilidad de que la informacién sea precisa.

Evaluacion
de la Credibilidad
de la Fuente




Analisis de la
Autoria

&L

Fechade
publicacion

Accion:
Verifica la fecha de publicacién de la informacion.

Razon:

La actualidad de la informacion es crucial, especialmente en
areas que evolucionan rapidamente.




1.4 Investigacion de el origeny
la autoria de contenidos

1.4.1

mecanismos intuitivos

La ejecucion de mecanismos intuitivos para evaluar fuentes de informacion implica la
aplicacion de juicios rapidos basados en la percepcion inmediata para determinar la
credibilidad y confiabilidad de una fuente de informacién. Estos mecanismos son respuestas
automaticas y rapidas que se forman a través de la experiencia y el conocimiento acumulado. A
continuacion, se exploran aspectos clave de este concepto:

Deteccion de Sesgo o Falta de Objetividad:

Accion Intuitiva: |dentificar de manera instintiva posibles sesgos o
falta de objetividad en la presentacion de la informacion.
Razon: La objetividad contribuye a la credibilidad de la fuente.

Intuicion sobre la Reputacion General:

Accion Intuitiva: Utilizar la intuicion para evaluar la reputacién general
de la fuente, basandose en conocimientos previos o impresiones
personales.

Razon: Fuentes con buena reputacion suelen ser percibidas como mas
confiables.

Deteccion de Posibles Conflictos de Interés:

Accion Intuitiva: Estar atento a posibles senales de conflictos de
interés o sesgo motivado por intereses particulares.
Razon: La transparencia sobre posibles conflictos de interés mejora la
confiabilidad de la fuente.



<
1.4.2
Desarrollo de
literacidad digital para
analizar criticamente
contenido compartido
online

El desarrollo de la literacidad digital para analizar criticamente contenido compartido en linea
es una habilidad esencial en la era digital. Se refiere a la capacidad de comprender, evaluar y
utilizar de manera reflexiva lainformacion encontrada en plataformas en linea. Esta habilidad no
solo implica la capacidad de acceder a la informacién, sino también de discernir la calidad,
autenticidad y confiabilidad de dicha informacién.

piscernir 12
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ACTIVIDAD #1

ESTRATEGIA PARA
EXPLORAR UNA FUENTE DE

INFORMACION
Lee el siguiente articulo @IS LLEER M i a1 X A ANV Y1 v contesta las preguntas:

-
"

¢Has oido hablar previamente de El
Universal? ;Qué puedes comentar al

respecto? Si no has oido hablar, ;qué
estrategias pondrias en practica para
conocer mas?

¢Quién es el autor/a del articulo?

¢Elarticulo hace referencia a alguna fuente
0 persona que, en principio, pareceria

confiable?, ;por qué crees que es confiable
0 por qué no?

El texto senala “Por el contrario, lejos de
querer robustecer alos medios de
comunicacion establecidos y alos
periodistas con anos de carrera, tenemos a
un Presidente que no se cansa de atacar.”
¢Cual crees que es laintencionalidad detras
de esa frase?, ;crees que el articulo intenta
convencerte de algo?

Esta actividad también se puede realizar con las y los estudiantes,
proporcionandoles algun articulo que se considere pueda ser de su interés.


https://www.eluniversal.com.mx/opinion/ana-paula-ordorica/elecciones-e-informacion/

ACTIVIDAD #2

IDENTIFICA
EVIDENCIAS

El material de las cosas. Sabemos que los lapiceros tienen tinta por dentro:
;Como lo sabemos?, jcual es la evidencia? Buscaun lapiceroy mira su estructura, escribe y toca
la tinta humeda, desarma sus partes para ver por dentro, comparalo con un lapiz.

Durante estos pasos, asegurate de consultar la Guia para
evaluar evidencia, ubicada en el ANEXO 2.




ACTIVIDAD #3

FUENTE DE
INFORMACION
MAS CONFIABLE

Traslalectura de las noticias (AT XA i {Janr:tssi)de El Universal y QIS ERSe 111 r=R Rex:10 1=
de Sopitas.com examina los criterios de intencion, experiencia, evidencia, actualizacion y sesgos
en ambos casos. ;Cual es la fuente de informacidn mas confiable?

NOTICIA1 NOTICIA 2



https://www.eluniversal.com.mx/opinion/ana-paula-ordorica/elecciones-e-informacion/
https://www.sopitas.com/noticias/vacuna-cancer-rusia-que-sabemos-respecto/

ACTIVIDAD #4

CUESTIONARIO
DE EVALUACION

En el @ECIEICHT@® encontraras un cuestionario de evaluacién sobre lo aprendido en el
Mdédulo 1, recuerda que este cuestionario equivale al 25% de tu aprobacion del curso.



https://forms.gle/WUF5DfSjZbV3Fd5U9

+ Explicar y analizar las preguntas fundamentales que
estructuran una historia (incluye noticias).

+ Identificar las partes de una noticia (en prensa, en
internet).

+ Distinguir una historia de ficcion de una noticia.

+ Reflexionar sobre los diferentes medios que se pueden
utilizar para contar y publicar historias y noticias.

+ Comprension frente al derecho de autoria

+ Creacion de contenidos digitales

+ Construccion de comunicaciones en linea

+ Desarrollo de narrativa digital




La comprension frente al derecho de autoria se refiere a la concienciay apreciacion
de las normas y principios relacionados con la propiedad intelectual y los derechos de
autor. En lalabor docente, muchas veces se debe usar copia de diferentes contenidos
escritos, publicaciones, asi como libros digitales abiertos a todas las audiencias; por
ello, la comprensidén de las leyes y éticas que rigen la creacion, uso y distribucion de
obras originales es parte esencial para reconocer laimportancia de otorgar créditoy
respetar los derechos de las y los creadores.

2.1.1

Entendimiento sobre su
funcion y ejecucion

El entendimiento sobre la funciony ejecucién del derecho de autor se refiere ala
comprension integral de las leyes y principios que regulan la proteccién de las obras
creativasy la propiedad intelectual. Este concepto abarca tanto la razén de ser del
derecho de autor como la manera en que se implementa para salvaguardar los
derechos de los creadores.




Aqui se exploran aspectos clave relacionados con lo anterior:

Fundamentos del
Derecho de Autor

Accion

Comprender los principios basicos que
respaldan el derecho de autor, como el
reconocimiento de la originalidad de las
creacionesy la proteccion de los

derechos de los autores.

Razon

Estos fundamentos establecen las
bases para la legislaciony la aplicacién
del derecho de autor.

Limitaciones
y Excepciones

Accion

Conocer las limitaciones y excepciones al
derecho de autor que permiten el uso
legitimo de obras para propositos
educativos, criticos, de investigaciony
otros. Estas se pueden encontrarenla

siguiente

Accion

Reconocer que el derecho de autor, en su
esencia, busca fomentar la creatividad al
proporcionar incentivos a los creadores
para que compartan y protejan sus obras.
Para ello, se puede pediralasy los
estudiantes realizar un cuadro de

diferentes paginasy acervos digitales que

han usado en la creacion de tareas,
proyectosy actividades recreativas.

Razon

Este entendimiento contribuye a apreciar
laimportancia de equilibrar la proteccion
de los derechos de autor con el acceso y
uso legitimo de la informacién.

Razon

Estas excepciones son esenciales para

equilibrar los intereses de los creadores
con los derechos del publico.



https://www.diputados.gob.mx/LeyesBiblio/ref/lfda.htm

Accion

Estar al tanto de los desafios asociados
con la proteccion de los derechos de
autor en la era digital; algunos de ellos

son la pirateria offline y online, asi como
la distribucion no autorizada.

Razon

La adaptacion a los desafios
contemporaneos es crucial para mantener
laintegridad del sistema de derechos de
autor.

Equilibrio entre

derechos y acceso

Accion
Comprender la importancia de equilibrar
los derechos de autor con el acceso ala

informacioén y el uso legitimo de las
obras.

Razon

Este equilibrio promueve una sociedad en
la que se fomente la creatividad y se
garantice el acceso a la culturay el

conocimiento.

DERECHOS
DE AUTOR




2.1.2
habilidades

El desarrollo de habilidades para licenciar el propio trabajo y respetar las licencias de
otros se refiere a la capacidad de los individuos para comprender, aplicar y gestionar
licencias de propiedad intelectual de manera éticay legal. Esto implica tanto el
proceso de autorizar el uso de las propias creaciones como el respeto por las
restricciones establecidas por las licencias de otras personas. En la practica
docente, esto podria potenciarse con las siguientes:

Aprender a citar adecuadamente las fuentes y dar crédito a los
creadores originales al utilizar su trabajo.

Familiarizarse con diferentes tipos de licencias (por ejemplo,
Creative Commons)y comprender como pueden utilizarse las obras
bajo esas licencias.

Emplear herramientas como Turnitin o Grammarly para detectar
posibles plagios y asegurarse de que el contenido sea original.




<>
2.1.3

Comprension y respeto
por los marcos
normativos que rigen la
ciudadania digital y
reflexion sobre los
deberes y derechos
digitales

La comprensiony respeto por los marcos
normativos (normas de seguridad) que rigen
comunidades digitales se refiere a la capacidad de
los individuos para entender y acatar las reglas,
leyes y normas que gobiernan la interaccion en
entornos en linea. Esta comprension se extiende
mas alla de las leyes nacionales para incluir las
politicas internas de plataformas digitalesy las
normas de comportamiento que rigen las
comunidades en linea. Lareflexion sobre los
deberes y derechos ciudadanos implica
considerar las responsabilidades y libertades
asociadas con la participacion en estos espacios
digitales.




Aqui se exploran algunos aspectos clave relacionados con este concepto:

Conocimiento de Normativas Digitales

(Adhesién a Términos de Servicio y Politicas de Plataformas

)

Comportamiento Etico en Comunidades Digitales

)

Concientizacion sobre Privacidad y Seguridad

C Respeto por la Diversidad y la Inclusion

Participacion Activa en Debates Constructivos

Derechos y Deberes Ciudadanos en Linea

( Denuncia de Comportamientos Inapropiados

Revisa el siguiente video para
° conocer mas sobre cada

aspecto clave. Ver Video 2



https://drive.google.com/file/d/1EGaGqi5wyn5NqayUECDB_nHMZCz1m0xl/view?usp=drive_link

DigiMENTE

2.2.1

Aplicacion responsable de la
remezcla de contenidos

La aplicacion responsable de la remezcla de contenidos digitales se refiere a la
practica éticay consciente de combinar, modificar o reinterpretar elementos
multimedia existentes para crear nuevas obras. La remezcla, en el contexto digital,
implica tomar material preexistente, como imagenes, videos, musica o texto, y
modificarlo de manera creativa para producir algo nuevo.




Comprension de licencias
y derechos de autor

X

Evitar plagio y copia
no autorizada

Q

Concientizacion
sobre desinformacion

Educacion continua
sobre ética digital

4 N
Uso de contenido
con permiso o licencia
\§ J
Etica en el uso de
herramientas de remezcla
( )
Colaboraciony
reconocimiento
\_ _J

VIDEO

> \

Revisa el siguiente video para

conocer mas sobre cada
aspecto clave.
Ver Video 2.1



https://drive.google.com/file/d/1WcTJFk6k5GQnEGOTGDSOBW4aY2pofqtp/view?usp=drive_link

DigiMENTE

2.3.1

Comprension sobre la
estructura de relatos
digitales

La comprension sobre la estructura de relatos digitales en el contexto de la
educacion mediatica implica ensenar a los estudiantes como analizar y entender la
forma en que se construyeny presentan historias en entornos digitales, como
plataformas en linea, redes sociales, blogs y otros medios digitales. Aqui se exploran
aspectos clave relacionados con este concepto:




1. Elementos Narrativos en Medios Digitales

2. Multimedia y Narrativa Transmedia

Accion
Explorar como los relatos digitales pueden incorporar elementos

multimedia, como imagenes, videos y sonidos, asi como comprender la
narrativa transmedia que se extiende a través de diferentes plataformas.

Razon

La comprension de la narrativa transmedia enriquece la experiencia
narrativa y refleja la naturaleza diversa de los medios digitales.




3. Formatos Especificos de Plataformas

Accion

Entender como la estructura narrativa puede variar segun la plataforma
digital, como en blogs, redes sociales, podcasts o videos en linea.
Puedes encontrar lineas para realizarlo de manera eficiente

Razon

Reconocer estas variaciones permite adaptar la narrativa de
manera efectiva a diferentes contextos digitales.

4. Creacion de Narrativas Digitales

Razon:

La aplicacion practica fortalece la comprension de los
principios narrativos.

5. Storytelling en Redes Sociales

Accion
Analizar el uso del storytelling en redes sociales, incluyendo la
brevedady la capacidad de captar la atencién en un espacio limitado.

Razon

Las redes sociales son entornos donde el storytelling eficaz puede
tener un impacto significativo.



https://www.esneca.lat/blog/estructura-narrativa-tipos/

6. Construccion de Audiencia

Accion

Comprender como la estructura narrativa puede influir en la
construcciony retencion de audiencia en medios digitales.

Razon

La construccién de audiencia es esencial para el éxito de las
narrativas digitales y su impacto.

7. Evaluacion Critica de Narrativas Digitales

Razon

La evaluacion critica es esencial para una participacion
informaday ética en entornos digitales.

8. Enfasis en la Empatia y Perspectiva

Accion
Ensenar a los estudiantes a considerar la empatia, la perspectiva en la
creaciony comprension de narrativas digitales, reconociendo la

diversidad de experiencias y puntos de vista. A continuacion

encontraras multiples para compartir con tu
alumnado.

Razon

La empatia enriquece las narrativas y promueve la comprension
mutua en entornos digitales.



https://drive.google.com/file/d/1ggd282YjMOkTnSX5xgNSSTiI6ORgEJm0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cjF-HqJVOV415Ei7a3LHPtiqz0PgqGyK/view?usp=sharing




2.4 Desarrollo de
narrativa digital

El desarrollo de narrativa digital dentro del contexto de la educacion mediatica
implica cultivar la capacidad de los estudiantes para crear, analizar y comprender
historias en formatos digitales. Este enfoque no solo abarca la construccion de
relatos en si, sino que también se centra en cdmo las historias se disenany se
presentan en medios digitales, como blogs, videos en linea, podcasts, redes sociales
y otras plataformas.

Comprension de los
de
narrativa

La comprension de los procesos de creacion de narrativa digital implica adquirir
conocimientos y habilidades relacionadas con cémo se planifica, desarrollay
presenta una historia en medios digitales. Este concepto abarca desde la concepcion
inicial de la narrativa hasta su implementacion y distribucién en plataformas
digitales.




1. Ideacion y Planificacion:

Desarrollar la capacidad de idear y planificar narrativas
digitales; para ello, necesitaras definir con tus estudiantes
el proposito, la audienciay la estructura general de la
historia. La ideaciény planificacion solidas proporcionan
una base coherente para la narrativa digital. Asegurate de

usar las herramientas y actividades del siguiente curriculo.

2. Identificacion de Audiencia:

Reconocer laimportancia de identificar la audiencia
objetivo al crear narrativas digitales, adaptando el
contenido y el tono sequn las caracteristicas del publico.
Laidentificacion de la audiencia mejora la relevanciay la
efectividad de la narrativa.

3. Seleccion de Plataforma y Formato:

Entender como seleccionar la plataforma digital y el
formato adecuados para la historia, considerando las
caracteristicas de cada medio. La eleccion de plataformay
formato impacta en la accesibilidad y la recepcion de la
narrativa digital. Echa un vistazo a la siguiente Guia de
Medios y Usala con tu alumnado para elegir la mejor
plataforma para sus historias.

]
4. Desarrollo de la Estructura Narrativa
Construir la estructura narrativa teniendo en cuenta
elementos como la introduccioén, el desarrollo, el climaxy la
resolucion.La estructura solida contribuye a la coherencia
y la comprension de la historia.



https://drive.google.com/drive/folders/1GrRtGjD_1HDF2YDsSc_2zhiVJYKWw5hi
https://drive.google.com/file/d/1dkILtt8y_WQLlSJCf0KB7IAZygsq1CH9/view?usp=sharing

5. Integracion de Elementos Multimedia

Aprender a integrar de manera efectiva elementos multimedia
como imagenes, videos, sonidos y graficos para enriquecer la
experiencia narrativa. La multimedia agrega capas de
profundidad y engagement a las narrativas digitales.

5. Integracion de Elementos Multimedia:

Explorar la creacion de contenido interactivo, permitiendo a la audiencia participar
activamente en la narrativa.La interactividad aumenta la participacién y el impacto
de la historia. Aqui algunos consejos que puedes compartir con tus estudiantes:

Realiza encuestas y haz preguntas para involucrar a tu
audiencia. Esto fomenta la participaciony te brinda
informacion valiosa sobre sus preferencias.

Crea desafios o dinamicas que requieran la participacion
activa de tus sequidores. Pide que compartan respuestas
creativas relacionadas con tu historia.

Colabora con otras personas para crear contenido conjunto.
. Esto amplifica tu alcance y brinda a tu audiencia una

variedad de perspectivas.

7. Etica en la Creacion Narrativa:

Integrar principios éticos en todo el proceso de creacion,
asegurando que la narrativa sea honesta, respetuosay libre de
manipulaciones inapropiadas.

La ética es esencial para mantener la integridad y la confianza
en las narrativas digitales.



Produccion de
propias a

partir de diversos

formatos digitales

La produccién de historias y narrativas propias a partir de diversos formatos digitales
implica la creacion activa y la expresion creativa en el entorno digital. Este proceso va
mas alla de consumir contenidos y se centra en la habilidad para desarrollar
narrativas significativas, ya sea a través de textos, imagenes, videos, podcasts u
otras formas de contenido digital.




:Como crear narrativas poderosas?

Identificacion del Proposito

Definir claramente el propdsito de la historia digital, ya
sea informar, entretener, educar o inspirar.

Seleccion del Formato

Elegir el formato digital mas adecuado para la historia,
considerando elementos como la naturaleza del contenido,
la audiencia objetivo y los objetivos de comunicacion.

x J x

Integracion de elementos multimedia

Utilizar elementos multimedia como imagenes, videos,
musica y graficos para enriquecer y mejorar la
narrativa digital.

Adaptabilidad a Plataformas Digitales .

Asegurarse de que la historia sea adaptable a diferentes . .

plataformas digitales, optimizando el contenido segun los

requisitos y caracteristicas de cada plataforma.
Incorporacion de Interactividad
Agregar elementos interactivos cuando sea posible,

permitiendo que la audiencia participe activamente en
la narrativa.

Narrativa Transmedia

Explorar la posibilidad de extender la narrativa a través de
multiples plataformas y medios digitales para crear una
experiencia mas inmersiva.

Colaboracion Creativa

Considerar la colaboracion con otros creadores para
enriquecer la narrativa con diversas perspectivasy

habilidades.
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ACTIVIDAD #1

REMEZCLA

iEsta actividad tambiéen puedes realizarla posteriormente con tus estudiantes! Combinar uno o
mas contenidos de imagenes, auditivos, visuales o escritos que alguien mas ya creo, con tu
propio toque, para asi hacer un nuevo contenido. Con informacién de las siguientes noticias

Asi fue la odisea de 50 horas de la Jirafa Benito para llegar a Puebla

Traslado de lajirafa Benito, un triunfo para los animalistas en México

y apoyo del siguiente @ ,remezclay crea tu propio contenido; después contesta las
siguientes preguntas:

£0ué publico objetivo escogiste y por qué?

¢Por qué escogiste esaimagen y esas palabras?

¢Oué reaccion te gustaria hacer pensar o sentir al
receptor de esos memes?

ACTIVIDAD #2

TUS DERECHOS COMO
CREADOR/CREADORA

Ve ala siguiente para realizar un ejercicio donde determinaras qué tipo
de derecho de autor aplicarias a tus obras.


https://cnnespanol.cnn.com/video/jirafa-benito-traslado-puebla-tv-pmx/
https://www.forbes.com.mx/traslado-de-la-jirafa-benito-un-triunfo-para-los-animalistas-en-mexico/
https://drive.google.com/file/d/1WcTJFk6k5GQnEGOTGDSOBW4aY2pofqtp/view?usp=drive_link
https://docs.google.com/presentation/d/1xtAY6v-5XoSgJiUOxu3dWv0VXHkWBMjAVmfVc-qmYlg/edit#slide=id.ge594191f27_0_387

| oigivawre
ACTIVIDAD #3

CONTAR HISTORIAS

Construye tu historia, la que explica como llegaste a donde estas y que te apasiona. Apoyate de
la Guia para contar historias (Anexo 1), podras escoger entre los siguientes formatos:

(Mi historia en un parrafo )

Nota de whatsapp: Hasta 2
minutos. Grabacién continua
o audios editados con
musicay sonidos.

( Audiofoto )
( Arte historica )

Video testimonio

No olvides subir tu resultado a


https://drive.google.com/drive/folders/1jXqKHI9SSbO_pr8r_KuXHtv-CmeOzMGb?usp=drive_link

ACTIVIDAD #4

CUESTIONARIO DE
EVALUACION

Enel @LTTEIEINTE® encontrards un cuestionario de evaluacion sobre lo aprendido en el
Médulo 2, recuerda que este cuestionario equivale al 25% de tu aprobacion del curso.

: .ﬁq.'.' s



https://forms.gle/tMRz8ekm6TNpiMZa7

Abordar laimportancia de comprender
las dinamicas, normas y oportunidades
que ofrecen las comunidades digitales,
para interactuar de manera consciente
y efectiva en los entornos en linea.

+ Trabajo colaborativo.
+ Uso adecuado de Hashtags para movilizar causas

+ Identificacion de audiencias en medios

+ Participacion en comunidades virtuales




3.1.1

colaborativo
digitales

El trabajo colaborativo en comunidades digitales se refiere a la participacion activa y
conjunta de individuos en linea para lograr objetivos comunes mediante la
colaboracion en proyectos especificos. En la creacion digital, un proyecto se refiere a
las lineas de trabajo que impliquen coordinar tareas y comunicarse estratégicamente
para alcanzar una finalidad u objetivo. De esta forma, este concepto destaca la
importancia de aprovechar las herramientas y plataformas digitales para facilitar la
cooperaciony la contribucion colectiva.

(000 )

GREENPEACE Participa  Descubre | DONAAHORA

iNecestiamos tu ayuda urgente!

Tememos que la aprobacién de este nuevo gasoducto se dé mucho mas pronto
de lo que imaginabamos, por ello debemos alzar la voz urgentemente para que
no suceda jDebemos detenerlo!

Te necesitamos para hacer mas presién, por ello te pedimos que te unas y
levantes la voz como un activista digital. Las redes sociales tienen un poder
tranformador. Por esto queremos inundar las redes de los reponsables de
aprobar este proyecto: la Agencia de Seguridad, Energia y Ambiente (ASEA) y a
la Secretaria de Medio Ambiente y Recursos Naturales (SEMARNAT).

Algunas acciones digitales que puedes
tomar

Te dejamos algunos mensajes que puedes copiar y pegar en tu cuenta de Twitter




A continuacion, se exploran aspectos clave de este concepto:

Definicion de Objetivos del
Proyecto

Identificacion de Roles y
Responsabilidades

Seleccion de
Herramientas
Colaborativas:

Comunicacion Efectiva

Gestion de Tiempos y
Plazos

Fomento de la Diversidad de
Habilidades

Retroalimentacion
Constructiva

Documentaciony
Comparticion de
Conocimientos




s
3.1.2

Plataformasy
herramientas digitales
gue facilitan la
colaboracion y el trabajo
de usuarios

Se refiere a la exploracion y comprension de las tecnologias digitales disenadas para
apoyar la colaboraciony la realizacién de proyectos entre individuos. Este concepto se
enfoca en como estas plataformas y herramientas digitales pueden ser utilizadas de
manera efectiva en el ambito educativo para fomentar la cooperacion, el aprendizaje
colaborativo y el desarrollo de habilidades relacionadas con la produccion y gestion de
contenido en linea.
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Herramientas de Edicion Colaborativa:

Herramientas digitales que posibilitan la edicion simultanea y colaborativa de
documentos, presentaciones o proyectos, como Google Docs o Microsoft Office
Online.

Importancia en la Educacion Medidtica:

Facilitan la creacion conjunta de contenido, promoviendo la participacion
activay el intercambio de ideas en tiempo real.

Redes Sociales Educativas:

Plataformas que fomentan la interaccion y el intercambio de conocimientos
entre miembros de una comunidad educativa, como Schoology o Classroom de
Google.

Importancia en la Educacion Medidtica:

Proporcionan espacios virtuales donde estudiantes y educadores pueden
conectar, compartir recursos y colaborar mas alla de las fronteras fisicas del
aula.

Plataformas de Creacion de Contenido Multimedia:

Herramientas que permiten la creacion colaborativa de contenido multimedia,
como Genially, Canva o Prezi.

Importancia en la Educacion Medidtica:

Facilitan la expresion creativa y el desarrollo de habilidades en diseno vy
presentacion visual de manera colaborativa.

Espacios Virtuales de Colaboracion Creativa:

Entornos digitales que ofrecen herramientas para la creacion conjunta de
proyectos creativos, como Miro, Mentimeter o aplicaciones de encuestas e
interaccion en plataformasy redes sociales

Importancia en la Educacion Medidtica:

Fomentan la colaboracion visual y la generacion de ideas en un formato
interactivo y enlinea.

Seguridad y Etica en Plataformas Digitales:

Consideracion de practicas sequras y éticas al utilizar plataformas y
herramientas digitales en un entorno educativo.

Importancia en la Educacion Medidtica:

Fomenta el comportamiento responsable en linea y la conciencia sobre la
privacidad y la sequridad digital.



<>
3.1.3

importancia del trabajo
conjunto

Implica la contemplacion consciente de los beneficios, asi como las implicaciones de
colaborar y trabajar en equipo. Este concepto se centra en la comprension de la
relevanciay el valor que tiene la colaboracion en diversos contextos, tanto personales
como profesionales.

VIDEO

Enel te compartimos
algunos aspectos claves de la
importancia de trabajo en
conjunto.



https://drive.google.com/file/d/1p0XKXmqD7ZBDthy_xEJnGL1w22hPOM10/view?usp=drive_link

DigiMENTE

Cdémo utilizar de manera efectiva los hashtags en plataformas de redes sociales con el
proposito de generar conciencia, movilizar a la audienciay promover causas sociales o
tematicas especificas.

3.2.1

Entendimiento sobre el
Hashtag y su funcion

El hashtag es un simbolo (#) seqguido de una palabra o frase sin espacios, utilizado en
plataformas de redes sociales y otras plataformas digitales. Su funcién principal es
etiquetar o categorizar contenido, facilitando la busqueda y agrupacién de
publicaciones relacionadas.

VIDEO

Para conocer las funciones del
hashtag ve el

El hashtag desempena un papel fundamental en la organizacion, busqueda y
participacion en contenido en entornos digitales. Su versatilidad lo convierte en una
herramienta poderosa para diversas aplicaciones, desde la creacion de
conversaciones tematicas hasta la promocion de campanas y la construccion de
comunidades en linea. La movilizacion de causas y proyectos desde comunidades
digitales requiere una estrategia integral que combine una sélida presencia en redes
sociales, contenido impactante, participacién activa de la audiencia y la adaptacién
continua segun los resultados y la evolucion de la comunidad.


https://drive.google.com/file/d/1aKQVORDPbq0BaOKpQWLcH-rLwSmeMmAF/view?usp=drive_link

DigiMENTE

3.2.2

Movilizacion de causas y
proyectos

La movilizacion de causas y proyectos desde comunidades digitales implica
aprovechar el poder de las plataformas en linea para generar conciencia, promover la
participacion activa de lasy los estudiantesy lograr objetivos especificos relacionados
con alguna causa o proyecto, ya sea social, educativa o comunitaria.

(000 v )

Juarer

Intensifican busqueda de Gina y Dulce a través de
redes sociales

Gina Alvarez Alvarez y Dulce Baxin Marquez desaparecieron ayer lunes al salir de la secundaria
Federal 21

Sttt W Diacio do Judrey

Lo anteriorrequiere una estrategia integral que combine una sélida presencia enredes
sociales, contenido impactante, participacién activa de la audiencia y la adaptacion
continua segun los resultados y la evolucion de la comunidad.



DigiMENTE

3.2.3

Identificacion de grupos
y pares que trabajan
temas similares

La identificacion de grupos y pares que trabajan en temas similares es esencial para
fortalecer colaboraciones, compartir recursos y generar un impacto conjunto en torno
a una causa o proyecto especifico. Ventajas de identificar grupos en temas similares:

Posicionar temas de manera colectiva

Participacion y representacion en
otros espacios tematicos o especializados

Colaboracion con organizaciones afines

Conformacion redes para amplificar
impactos y recursos disponibles



La identificacion de audiencias en medios es un proceso clave para que las y los
estudiantes puedan comprender y dirigirse eficazmente a los grupos especificos que
consumen informacion a través de diferentes canales de comunicacién; esto les
servira para lograr posicionar de manera mas eficaz sus historias, publicaciones,
perspectivas y contenidos, conectando asi con las audiencias en la virtualidad y
potenciando su ciudadania digital.

3.3.1

Identificacion de rasgos
determinantes de las
audiencias

La identificacion de rasgos determinantes de las audiencias es crucial para
comprender a fondo quiénes son los consumidores de contenido, sus preferencias,
comportamientos y necesidades.




A continuacion, se exploran aspectos clave de este concepto:

Demografia

Son las caracteristicas basicas como edad, género,
ubicacion geografica, nivel educativo, ingresos y
estado civil.

Importancia: Proporciona una comprension inicial
de quiénes componen la audiencia.

Comportamientos
enlLinea

Son patrones de comportamiento digital,
incluyendo la frecuencia de uso de plataformas,
interacciones en redes sociales y preferencias de
navegacion.

Importancia: Permite adaptar estrategias digitales
segun las preferencias y habitos en linea.

Interaccion en
Redes Sociales

Es la forma en que la audiencia participa y se
relaciona en plataformas de redes sociales.

Importancia: Facilita la comprensiéon de las
conversaciones y temas de interés en tiempo real.

Afiliaciones y
Comunidades

Pertenencia a grupos, comunidades o asociaciones
que reflejan intereses especificos.

Importancia: Identificar conexionesy lealtades que
pueden influir en la percepcion y comportamiento.

O
2,
O
5

Nivel de
Participacion
Activa

Es el grado de participacion en acciones como
comentarios, comparticiones, encuestas o
contribuciones a comunidades.

Importancia: Indica el nivel de compromiso y la
disposicion a interactuar con el contenido.




s
3.3.2

Desarrollo de estrategias
de comunicacion para
alcanzar diversas
audiencias
efectivamente

El desarrollo de estrategias de comunicacion efectivas para alcanzar diversas
audiencias implica considerar la diversidad de caracteristicas, necesidades vy
preferencias de los diferentes grupos. Aqui se presentan pasos y enfoques clave para
que puedas ayudar a tus estudiantes a disenar estrategiasinclusivasy adaptadas auna
variedad de audiencias:




Investigacion

Enfoque: Realizar una investigacion detallada para
comprender las  caracteristicas = demogréficas,
psicograficas y comportamentales de cada audiencia.
Acciones Clave: Encuestas, andlisis de datos,
entrevistas y observacion directa.

Segmentacion

Enfoque: Dividir la audiencia en segmentos mas
pequenos sequn criterios como edad, ubicacion,
intereses y comportamientos.

Acciones Clave: Utilizar datos demograficos vy
psicograficos para identificar grupos especificos.

Adaptacion de Mensajes y Contenidos

Enfoque: Personalizar mensajes y contenidos para que
resuenen con las caracteristicas y valores de cada
segmento.

Acciones Clave: Utilizar diferentes tonos, formatos y
enfoques segun la audiencia.

Seleccion de Canales de Comunicacion

Enfoque: Identificar los canales de comunicacion
preferidos por cada segmento de audiencia.

Acciones Clave: Utilizar redes sociales, correo
electronico, blogs, eventos, etc., segun las preferencias.

Creacion de Contenido Inclusivo

Enfoque: Identificar los canales de comunicacién
preferidos por cada segmento de audiencia.

Acciones Clave: Incorporar imagenes Yy lenguaje
inclusivos, evitando estereotipos.
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3.4 Participacion en
comunidades virtuales

en
plataformas

La busqueda de comunidades virtuales en plataformas es una tarea clave para que las
alumnas y alumnos puedan conectarse con personas que comparten intereses,

objetivos o pasiones similares. Aqui tienes algunas estrategias y consejos para que
puedas ayudarles a encontrar y unirse a comunidades en linea:
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Redes Sociales

Utiliza redes sociales como Facebook,
Twitter, Instagram, y LinkedIn para buscar
grupos y comunidades relacionados con tus
intereses. Utiliza hashtags relevantes,
explora las funciones de grupos y paginas, y
sigue a personas influyentes en tu area de
interes.

x J x

Plataformas

Especificas de Intereses:Utiliza
plataformas especificas disenadas para
intereses particulares, como Goodreads
para libros, Strava para deportes, o
Dribbble para diseno. Explora las funciones
de busqueda y recomendacion de la
plataforma para encontrar comunidades
relevantes.

Plataformas de
Colaboracion Profesional

Unete a comunidades en plataformas como
LinkedIn colabora en proyectos, comparte
tu trabajo y participa en discusiones
relevantes.

Foros en Linea

Busca foros dedicados a tus temas de
interés utilizando plataformas como
Reddit, Quora, Stack Exchange o
especificos de  nicho.Participa en
conversaciones, haz preguntas y comparte
tus conocimientos para  construir
relaciones en la comunidad.

Eventos Virtuales

y Webinars

Participa en eventos virtuales y webinars
relacionados con tus intereses, donde a
menudo se forman comunidades alrededor
de conferencias en linea. Utiliza las
funciones de chat y networking durante los
eventos para conectarte con otros
participantes.

(S

Recuerda ser respetuoso al unirte y

participar en estas comunidades. Lee
las reglas y guias de cada plataforma, y
contribuye de manera positiva para
construir relaciones significativas con
otros miembros.




Métodos y condiciones
para unirse a

Unirse a comunidades digitales puede variar segun la plataforma y el tipo de
comunidad. Aqui tienes una lista de métodos comunes y condiciones que podrias
encontrar al intentar unirte a diferentes comunidades en linea:

Método: Crear una cuenta en la
plataforma donde se encuentra la
comunidad.

Condiciones: Proporcionar
informacién basica como nombre,
direccion de correo electronicoy, a
veces, detalles adicionales.

Método: Ser invitado directamente por
un miembro existente o por los
administradores.

Condiciones: Depende de la discrecion
de los miembros existentes o de la
administracion de la comunidad.



Aceptacion de Normas
de la Comunidad

Método: Aceptar y adherirse a las
reglas y normas establecidas por la
comunidad.

Condiciones: Compromiso de
sequir pautas éticas y comportarse
de acuerdo con las expectativas de

la comunidad.
Pago de Cuotas

o Membresias

Método: Proporcionar pruebas de
identidad para garantizar la
autenticidad.

Condiciones: Puede ser necesario
para comunidades que requieran un
entorno mas sequro y de confianza.

Evaluacion de Perfil
Método: Evaluar el perfil del
solicitante antes de la aprobacion.

. . . AR Y
Condiciones: La comunidad puede \Q\M“\w‘,,,,,,,‘«-m
revisar el historial y la actividad del W

perfil para determinar la idoneidad. Aceptar Términos

de Servicio

Método: Aceptar los términos vy
condiciones de la plataforma o la
comunidad.

Condiciones: Compromiso de
cumplir con las politicas y reglas

establecidas.
Seguir Procedimientos

de Verificacion de Edad

93333
i,

Método: \Verificar la edad del
solicitante para comunidades que
tienen restricciones de edad.

Condiciones: Cumplir con las
politicas de privacidad y seguridad.



Promocion del
y virtual en
comunidades en linea

La promocion del aprendizaje colaborativo y virtual en comunidades en linea es
fundamental para crear entornos educativos efectivos y participativos. Aqui hay algunas
estrategiasy practicas para fomentar el aprendizaje colaborativo en este contexto:

Mediacion de foros Establecer
y propuestas Objetivos Comunes
Facilitar espacios
de colaboracion
Fomentar Retroalimentacion

continua

participacion activa

Fomentar diversidad
de perspectiva
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ACTIVIDAD #1
iVamos a crear nuestros
propios hashtags!

Piensa en una causa social que te inspira, apasiona o moviliza. Algunas ideas: ambiente,
discriminacion, equidad de género, alimentacion saludable o transparencia publica. ;Ya

la tienes?
Piensa en una causa social que te inspire
(medio ambiente, género, alimentacion
saludable etc).
Describela con tus propias palabras y
aporta la mayor cantidad de detalles
# posibles.
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ACTIVIDAD #2

iHAGAMOS NUESTRO
PROPIO MAPA DE
PLATAFORMAS!

Define las plataformas digitales que quieres
representar

En una hoja blanca dibuja estas plataformas
con distintos elementos
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ACTIVIDAD #3

IIDENTIFIQUEMOS
COMUNIDADES EN LINEA!

Selecciona una de las plataformas digitales que dibujaste en tu mapa de la actividad
anterior e identifica, dentro de esa plataforma, una comunidad virtual en la cual participas.

No olvides subir tus resultados al siguiente



https://drive.google.com/drive/folders/1jWc9zha1zUCERsZv58qqtX45cV19Fw-N?usp=drive_link

ACTIVIDAD #4

UESTIONARIO DE
EVALUACION

En el @ELTTE AT @encontraras un cuestionario de evaluacion sobre lo aprendido en
el Modulo 3, recuerda que este cuestionario equivale al 25% de tu aprobacion del curso.



https://forms.gle/dutL5wzm5erudNPH9

Objetivos

+ Comprender cuales son los valores éticos que existen al usar
el ecosistema mediatico.

+ Identificar y comprender los Derechos Mediaticos, su
importancia y su relacion con la comunicacion y los medios
digitales y tradicionales.

+ . . .
Comprender qué es un mapa de valores, creencias y empatia.

Temario

4+ Construccion responsable de la huella digital

4+ Mecanismos de fortalecimiento de la empatia

+ Normas, términos y condiciones de entornos mediaticos

+ Derechos y deberes mediaticos




El pensamiento ético y responsable en los medios digitales es esencial para garantizar que la
informacidn, la comunicacion y el comportamiento en linea respeten principios fundamentales y
contribuyan positivamente al entorno digital.

El pensamiento ético y responsable en los medios digitales se refiere a la consideracion
consciente yreflexiva de los principios éticos al interactuar, comunicar, y consumir informacién en
plataformas en linea. Implica la adopcion de practicas que promuevan la integridad, la
transparencia, el respeto a la diversidad, la privacidad y la veracidad en el entorno digital.

4.1.1

Entendimiento sobre la
huella digital v su
funcionamiento

La huella digital se refiere a la informacion unica y distintiva que una persona deja en linea a
medida que utiliza servicios y plataformas digitales. Es esencialmente el rastro digital que se
forma a partir de las actividades en internet.




Aqui se explora el entendimiento sobre la huella digital y su funcionamiento:

A
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Datos Personales

Definicion: Informacion identificable de una persona, como nombre, direccion,
fecha de nacimiento, y otros detalles personales.

Funcionamiento: Los usuarios proporcionan estos datos al registrarse en
plataformas en linea, realizar transacciones, o participar en interacciones digitales.

Historial de Busqueda

Definicion: Registro de las consultas de busqueda realizadas

enmotores de busqueda.

Funcionamiento: Cada busqueda deja un rastro que puede ser utilizado para
personalizar resultados futuros y para mostrar anuncios relevantes.

Historial de Navegacion

Definicion: Registro de los sitios web visitados y las paginas vistas.
Funcionamiento: Los navegadores almacenan esta informacion para mejorar la
experiencia del usuario y proporcionar sugerencias basadas en el historial.

Interacciones en Redes Sociales

Definicion: Actividades como publicaciones, comentarios, likes, y conexiones
en plataformas de redes sociales.

Funcionamiento: Las interacciones en redes sociales crean un perfil digital que
refleja los intereses, conexiones y comportamientos de un usuario.

Cookies y Rastreadores en Linea

Definicion: Pequenos archivos y codigos insertados por sitios web para
recopilar informacion sobre la actividad del usuario.

Funcionamiento: Estos elementos rastrean la navegacion, preferencias vy
comportamientos en linea para personalizar la experiencia y los anuncios.

Dispositivos Utilizados

Definicion: Informacion sobre los dispositivos utilizados para acceder a
internet. Funcionamiento: Cada dispositivo tiene caracteristicas Unicas que
contribuyen a la huella digital, como la direccion IP, el tipo de navegador y la
resolucion de pantalla.

Historial de Compras en Linea

Definicion: Registro de transacciones y compras realizadas en linea.
Funcionamiento: Las plataformas de comercio electronico almacenan este
historial para ofrecer recomendaciones de productos y servicios relacionados.



Funcionamiento de la Huella Digital:

constantemente a medida que los usuarios interactuan en
N « linea. Cada accién, desde una simple busqueda hasta una
compra en linea, contribuye a la informacion recopilada.

. . Recopilacion Constante: La huella digital se forma

Personalizacion de Experiencias: Los servicios en linea
utilizan la huella digital para personalizar la experiencia del
usuario, ofreciendo contenido, anuncios y recomendaciones
adaptadas alos intereses y comportamientos registrados.

Publicidad Dirigida: La informacion recopilada se utiliza
para segmentar audiencias y mostrar anuncios especificos a
usuarios con perfiles y comportamientos particulares.




4.1.2

Proteccion

La proteccion de datos personales e informacion sensible en linea es crucial para
salvaguardar la privacidad y la sequridad de los usuarios en el entorno digital.

1. Datos Personales
Informacion que identifica o puede identificar
a una persona, como nombres, direcciones,
numeros de teléfono, direcciones de correo
electrdnico, entre otros.

3. Privacidad Digital

El derecho de las personas a controlar la
recopilaciony el uso de sus datos personales
en linea.

VIDEO

O

2. Informacion Sensible

Datos que, si se divulgan o comprometen,
pueden causar dano significativo o riesgo
para la persona afectada. Esto puede incluir
informacion médica, financiera, contrasenas,
y mas.

4. Consentimiento
Informado

Obtener permiso explicito de los usuarios
antes de recopilar, procesar o compartir
sus datos personales.

‘ Conoce laimportancia de cada punto en el


https://drive.google.com/file/d/1mXeb-dCAbvwbmqvSGTWPFWtmtXj1faV2/view?usp=drive_link

£.1.3

identidad digital

La proteccion de datos personales e informacion sensible en linea es crucial para

salvaguardar la privacidad y la seqguridad de los usuarios en el entorno digital.

Gestion de cuentas en linea

Configuracion de privacidad en
Redes sociales

Gestion de cookies y
rastreadores

Creacion de contraseinas
fuertes

Revision periddica de
Configuraciones de privacidad

Manejo Cauteloso de
Informacion Personal

Gestion de Correo Electronico

Sensibilizacion sobre
Amenazas en Linea

Utilizar  contrasenas seguras, habilitar la
autenticacion de dos factores (2FA), y mantener un
inventario actualizado de cuentas en linea segun
plataformas.

Revisar y ajustar configuraciones de privacidad en
plataformas de redes sociales, limitando Ila
visibilidad de informacion personal y controlando
quién puede acceder a ciertos contenidos.

Controlar y gestionar el uso de cookies vy
rastreadores en los navegadores para limitar el
seguimiento en linea

Generar contrasenas Unicas y robustas para cada
cuenta, utilizando combinaciones de letras,
numeros y caracteres especiales.

Realizar revisiones regulares de las configuraciones
de privacidad en redes sociales y otras plataformas
en linea para adaptarlas a las necesidades actuales.

Evitar compartir informacion personal sensible en
plataformas publicas y ser selectivo al proporcionar
datos en linea.

Proteger la cuenta de correo electronico, ya que
suele ser el punto central de recuperacion de otras
cuentas. Utilizar correos electrénicos seguros y
evitar el uso de correos electronicos publicos para
registros importantes.

Educar a los usuarios sobre las posibles amenazas
en linea, como phishing, y cémo reconocerlas y
evitar caer en trampas.



4.2 Mecanismos de f
de la empatia
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DigiMENTE

4.2.1

Mediacion de conflictos en
comunidades digitales

La mediacion de conflictos en comunidades digitales se refiere al proceso de intervencion
y facilitacion disenado para abordar y resolver disputas, tensiones o desacuerdos que
puedan surgir entre los miembros de una comunidad en linea. Dada la diversidad de
opiniones, culturas y perspectivas en el entorno digital, es comun que se produzcan
conflictos, y la mediacion busca gestionarlos de manera constructiva para mantener la
armonia y la productividad dentro de la comunidad.A continuacién te dejamos algunos de
los principios basicos y desafios comunes de la mediacion digital:

Empoderamiento: La mediacién busca empoderar a las
partes para que sean co-creadoras de las soluciones. Los
mediadores facilitan, pero son las propias partes quienes
toman decisiones.

Voluntariedad: La participacion en el proceso de
mediacion debe ser voluntaria. Las partes involucradas
eligen participar y tienen la libertad de retirarse en
cualquier momento.

Confidencialidad: La informacién compartida durante el
proceso de mediacion se mantiene confidencial, fomentando
un ambiente sequro para que las partes expresen sus
preocupaciones y trabajen hacia una solucién.

Neutralidad: Los mediadores deben ser
imparciales y no tener un interés directo en el
resultado del conflicto. Su papel es facilitar la
comunicacion y ayudar a las partes a encontrar
soluciones mutuamente aceptables.



Desafios Comunes en la Mediacion Digital
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Desconexion Emocional: La falta de senales no verbales en entornos digitales
puede dificultar lainterpretacién de emociones, lo que destaca laimportancia
de abordar las emociones de manera explicita.

Comunicacion Asincronica: En comunidades con miembros de diferentes
zonas horarias, la comunicacion asincrénica puede ralentizar el proceso de
mediacion.

Anonimato y Pseudonimato: La identidad oculta puede complicar la
construccion de relaciones de confianza, ya que las partes pueden sentirse
menos responsables de sus acciones.
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DigiMENTE

L.2.2

Prevencion de exclusiony
violencia por medio de la
empatia

La prevencion de la exclusion y la violencia a través de la empatia implica la adopcion de
estrategias y practicas disenadas para cultivar la comprension, la aceptaciony la conexién
emocional entre individuos y comunidades. Se centra en construir entornos inclusivos
donde se fomente la empatia como herramienta fundamental para prevenir situaciones de
exclusiony violencia.

Principios Basicos:

Cultura de Empatia: Fomentar una cultura que valore la empatia como parte integral de las
interacciones diarias, reconociendo la diversidad y promoviendo la aceptacién.

Educacion Empatica: Implementar programas educativos que ensefnen laimportancia dela
empatia y proporcionen habilidades para comprender y respetar las experiencias y
perspectivas de los demas.

Estrategias parala Prevencion:

Sensibilizacion sobre Diversidad: Desarrollar campanasy programas
de sensibilizacion que destacan la diversidad en todas sus formas y
fomenten el respeto hacia las diferencias.

Promocion de la Inclusion: Crear entornos inclusivos que celebren la
diversidad, promoviendo la participacién de todos los miembros y
evitando la discriminacion.

Desarrollo de Habilidades Sociales: Proporcionar oportunidades
para desarrollar habilidades sociales, incluida la empatia, desde
edades tempranas a través de la educacion formal e informal.



DigiMENTE

4£.2.3

Consecuencias de sesgos y
creencias en el accionar

Los sesqgos y las creencias pueden tener una serie de consecuencias significativas en
el accionar de las personas, afectando sus decisiones, percepciones y
comportamientos. A continuacion enlistamos algunas:

1. Toma de 6. Percepcion
Decisiones Sesgada Selectiva

2. Comunicacion
Ineficaz

7. Autoengaio

3. Creacion
de Estereotipo

8. Impacto en Relaciones
Interpersonales

9. Influencia en
la Salud Mental

4. Resistencia
al Cambio

10. Efectos en el
Entorno Laboral

5. Polarizacion
de Opiniones

(DD )

Reconocer y abordar estos sesgos y creencias es crucial para promover una toma de
decisiones mas informada, relaciones méas saludables y entornos mas equitativos y
comprensivos.



4.3 Normas, términos y condiciones
de entornos mediaticos

El establecimiento y la comprension de normas, términos y condiciones en entornos
mediaticos son fundamentales para promover un ambiente digital seguro, respetuoso
y colaborativo. Aqui abordaremos los aspectos relacionados con la importancia de las
normas en comunidades digitalesy las estrategias paraidentificar y crear normas para
grupos especificos.

Estrategias para Identificar
Normas Vigentes:

Analisis de Términos y Condiciones:
Acciones Clave: Revisar detenidamente los términos y condiciones de la plataforma o
entorno mediatico para comprender las normas existentes.

Observacion de la Comunidad:
Acciones Clave: Observar y aprender de la interaccion entre los miembros para
identificar patrones de comportamiento y normas implicitas.

Participacion Activa:
Acciones Clave: Involucrarse activamente en conversaciones y actividades de la
comunidad para comprender las expectativas y normas establecidas.

Buscar




Estrategias para Crear Normas
para Grupos Propios:

Colaboracion Participativa: Invitar a los miembros a participar en la creacion de
normas, fomentando la colaboracion y la representacion diversa de perspectivas.

Definicion Clara de Expectativas: Establecer claramente las expectativas y

comportamientos deseados, proporcionando una guia para la conducta enla
comunidad.

Garantizar que el proceso de creacién de normas sea
transparente, permitiendo que los miembros comprendan y contribuyan al desarrollo
de las reglas.

Proceso Transparente: Garantizar que el proceso de creacion de normas sea
transparente, permitiendo que los miembros comprendan y contribuyan al desarrollo
de las reglas.

Adaptabilidad y Flexibilidad: Reconocer que las normas pueden necesitar ajustes
con el tiempo y ser flexible para adaptarse a cambios en la comunidad o en el entorno
mediatico

Comunicacion efectiva: Comunicar de manera clara y efectiva las normas a la
comunidad, asegurandose de que todos los miembros las entiendan.

Consecuencias Claras: Especificar las consecuencias de no cumplir con las normas,
promoviendo la responsabilidad y la rendicién de cuentas.



Entendimiento sobre la
en

comunidades digitales

El entendimiento sobre la importancia de normas en comunidades digitales es
fundamental para promover un entorno en linea sequro, respetuoso y colaborativo. Aqui se
destacan aspectos clave que subrayan la relevancia de las normas en estos contextos:

Fomento de un Promocion del Respeto
Ambiente Seguro y la Tolerancia

Construccion de Establecimiento de

Comunidades Saludables Expectativas Claras
Promociondela Conformidad con
Equidad y la Inclusion Principios Eticos

&

Facilitacion de la Proteccion Legal
Resolucion de Conflictos

=




de sesgosy
creencias en el accionar

Los sesgos y las creencias pueden tener una serie de consecuencias significativas en el
accionar de las personas, afectando sus decisiones, percepciones y comportamientos. A
continuacion enlistamos algunas:

é )

Analisis de Términos y Condiciones:

Identificar Normas Vigentes: Realiza un andlisis detallado de los términos y condiciones de la
plataforma o entorno en el que participas para comprender las normas ya establecidas.
Crear Normas para Grupos Propios: Utiliza las normas existentes como referencia inicial,
adaptandolas segun las necesidades y valores especificos de tu grupo.

Observacion Activa:

Identificar Normas Vigentes: Observa activamente las interacciones dentro de la comunidad
digital paraidentificar patrones de comportamiento y normas implicitas.

Crear Normas para Grupos Propios: Incorpora en las normas del grupo las observaciones
sobre comportamientos positivos y expectativas de convivencia.

Participacion Activa en Comunidades Afines:

Identificar Normas Vigentes: Participa activamente en comunidades similares para
3 comprender las normas que rigen esas interacciones.

Crear Normas para Grupos Propios: Adapta las normas identificadas sequn la cultura y los

objetivos especificos de tu nuevo grupo, asegurando relevancia y aceptacion.

Dialogo y Consulta con Miembros:

Identificar Normas Vigentes: Inicia un didlogo con los miembros existentes de la comunidad
para comprender sus percepciones sobre las normas vigentes.

Crear Normas para Grupos Propios: Consulta a los miembros en la formulacién de normas,
asegurandote de incorporar una variedad de perspectivas y necesidades.

Establecimiento de Principios Fundamentales:

Identificar Normas Vigentes: Identifica los principios fundamentales que subyacen a las
normas existentes, como el respeto, la transparenciay la colaboracién.

Crear Normas para Grupos Propios: Establece principios fundamentales para tu nuevo grupo
y construye normas que reflejen estos valores centrales.

\_ )




Los derechos y deberes mediaticos son fundamentales para garantizar una comunicacion justa,
equitativay ética en el entorno mediatico. Aqui se presentan algunos de estos derechosy deberes:

‘ Derechos Mediaticos

Deberes Mediaticos

. Derecho ala Libertad de Expresion Leberde Veracicad

Deber de No Discriminacion
‘ Derecho a la Privacidad

. Derecho a la Informacion Accesible

Deber de Respeto
Deber de Responsabilidad Social

&
&
&
@ Deber de Transparencia:
v/
v/
v/

Deber de Equidad enla
Representacion

Conoce de qué van los derechos

Conoce de qué van los derechos
’ mediaticos y suimportancia en mediaticos y suimportancia en
el Video M4.1

el Video M4.1



https://drive.google.com/file/d/1YrzF773AeFpZEgJrkNH2p4kbohHmCLRC/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1386x0lOlHJ19nIuyQUOtTRqERX89611P/view?usp=drive_link

4.4.1

valores éticos

La comprension de los valores éticos en el ecosistema mediatico es esencial para una
participacién informada y responsable en la sociedad actual. Aqui se destacan algunos de
los valores éticos clave que deberian guiar tanto a los profesionales de los medios como a

los consumidores:

7
Proporcionar informacién precisay verificada, Representar de manera justay equitativa a
evitando la difusién de noticias falsas o diversas perspectivas, voces y comunidades.
desinformacion. Importancia: Fomenta la inclusion y refleja la
Importancia: Preserva la confianza del publico y diversidad de la sociedad en la cobertura
contribuye a una toma de decisiones informada. mediatica.
.
4 N
Tratar a todas las personas con dignidad y respeto, Reconocer la influencia de los medios en la
evitando la difusion de contenido ofensivo o sociedad y asumir la responsabilidad de contribuir
perjudicial. positivamente.
Importancia: Contribuye a un ambiente mediatico Importancia: Promueve la participacién civicay el
saludable y ético. bienestar comunitario.
\, J

e Comprometerse con principios éticos incluso en situaciones dificiles o controvertidas.
Importancia: Establece estandares éticos solidos y demuestra integridad profesional.



L.4.2

participar

en entornos virtuales

Para participar en entornos virtuales respetando los derechos y deberes ciudadanos, es
importante utilizar herramientas que promuevan un comportamiento ético y responsable.
Aqui tienes algunas herramientas y practicas que pueden ser utiles:

Navegadores con

Funcionalidades de Privacidad

Ejemplos: Firefox, Brave, o navegadores basados en Chromium con configuraciones de privacidad.
Caracteristicas: Bloqueo de rastreadores, navegacion privada, controles de privacidad mejorados.

Ejemplos: Privacy Badger,
uBlock Origin, HTTPS
Everywhere.

Caracteristicas: Bloqueo de
anuncios intrusivos, proteccion
contra rastreadores,
aseguramiento de conexiones
seguras.

Herramientas de

Verificacion de Hechos
Ejemplos: FactCheck.org, Snopes,
Google Fact Check Explorer.
Caracteristicas: Verificacion de la
veracidad de informaciény
noticias, prevencion de la
propagacion de desinformacion.

Gestores de
Contraseias

Ejemplos: LastPass, 1Password,
Bitwarden.

Caracteristicas:
Almacenamiento sequro de
contrasenas, generacion de
contrasenas fuertes, facilitacion
de inicio de sesidn seguro.

Herramientas de

Control de Contenido
Ejemplos: Software de control
parental, extensiones de control
de tiempo en linea.
Caracteristicas: Restriccion de
acceso a contenido inapropiado,
gestién del tiempo en linea para
evitar la sobreexposicion.

Redes Virtuales
Privadas (VPN)

Ejemplos: NordVPN,
ExpressVPN, ProtonVPN.

Caracteristicas: Encriptacion de
conexiones, ocultamiento de
direcciones IP, proteccién
contra vigilancia en linea.

Ejemplos: Khan Academy, edX,
Coursera.

Caracteristicas: Acceso a
recursos educativos de calidad,
promocion del aprendizaje
responsable y ético en linea.






ACTIVIDAD #1

Con los conocimientos que desarrollaste en este taller te invitamos a realizar un manual de

a Iniclar con una

buenas practicas para el uso responsable de la redes; este manual deber

desde el mundo digital, con los

la que se vincule la realidad que se vive
contenidos y procesos de aprendizaje enunciados desde la Nueva Escuela Mexicana en los

ITicacion en

Just

tuales.

10s ac

programas de estud

de la mano con los estudiantes.

Te sugerimos que sea una actividad que puedas construir

Estaactividad debe durar 20 minutos maximo y debe estar proyectada para un grupo especifico

de estudiantes de tu seccion.
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"rtrpmpt?

s,

i

iente |

Al terminar no olvides subir tu actividad al sigu

Esta actividad tiene un valor de 25%



https://drive.google.com/drive/folders/18BLNlS924ZIRl76-eEi7IOjlGE3V0j34?usp=drive_link
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Glosario
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Acecho:

Se refiere al acto de sequir, observar, acosar o
monitorear de manera persistente a una
persona, creando una sensacién de temor o
ansiedad. En el contexto digital, el acecho en
linea implica el monitoreo constante de la
actividad de una persona en plataformas en
linea, como redes sociales, correos
electrénicos o mensajeria instantanea. Puede
incluir el seguimiento de ubicaciones, la
recopilacion de informacion personal y el envio
de mensajes no deseados.

o=

Ciudadania digital:

supone un conjunto de competencias que
permite a las personas acceder, comprender,
analizar, produciry utilizar el entorno digital, de
manera critica, éticay creativa.

Ciudadano o ciudadana digital:

es quien comprende el funcionamiento y los
principios que rigen el entorno digital, analiza
el lugar y papel que las tecnologias ocupan en
la sociedad, evalua su incidencia en la vida
cotidiana, entiende su rol en la construccién
del conocimiento y sabe utilizarlas para la
participacién.

Cyber bullying:

Serefiere aluso de la tecnologia, especialmente
en entornos en linea como redes sociales,
mensajes de texto o correos electronicos, para
acosar, intimidar o amenazar a una persona.
Esto puede incluir el envio de mensajes
ofensivos, difamatorios o amenazantes, la
divulgacion de informacién privada sin
consentimiento, la creacion de perfiles falsos
para acosar a alguien, entre otras formas de
comportamiento hostil en linea.

Grooming:

Es la acciéon de un adulto que establece una
conexion emocional con un menor de edad en
linea con el objetivo de ganarse su confianzayy,
eventualmente, explotarlo sexualmente. Esto
puede incluir el uso de la manipulacién
emocional, regalos, atencién excesiva y
conversaciones inapropiadas para construir
unarelacién con la victima.

Narrativas digitales:

Son herramientas de ensenanza pueden
transformar la educacion tradicional y convertir
la clase en algo dinamico y atractivo para el
estudiante sobre todo si tiene rezago escolar.

Literacidad: |la capacidad de interactuar con la
informacion, que a su vez consiste en la
busqueda eficaz; uso y manipulacién pertinente;
y la comunicacion asertiva orientada a la
resolucion de problemas.

Phishing:

Técnica utilizada por ciberdelincuentes para
enganar a las personas y obtener informacion
confidencial, como nombres de usuario,
contrasenas y detalles de tarjetas de crédito.
Esto se logra a menudo a través de correos
electrénicos, mensajes de texto o sitios web
fraudulentos que imitan a entidades legitimas



DigiMENTE

Anexo #1

Parte de lo que disfrutamos en los medios de comunicacién y las redes sociales, son las
historias que nos cuentan. A través de imagenes. video, texto, sonidos y otros formatos
tenemos la posibilidad de conocer el mundo y explorar otras realidades. Esto, a veces,
puede parecer dificil de hacer y un trabajo para expertos y expertas. Sin embargo, la
realidad es que contar historias es algo que la humanidad ha hecho siempre, y que
llevamos grabado en nuestro ADN.

Elreto
El problema, riesgo u obstaculo de su vida o el suceso.

Laalternativa
El momento en el que las personas tienen una opciéon de tomar un
camino u otro ante el reto.

El resultado
Al tomar un camino, se desatan algunas consecuencias, que son
clave para el futuro.

Combinacion
Silos y las estudiantes cuentan su historia personal, deben
conectarla con la actualidad de su familia o comunidad, con la
historia del ahora, y la historia del nosotros.
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Anexo #2

¢Como encuentras la evidencia?
Recuerda que la evidencia es informacion que apoya la idea del autor.

Entonces, piensa cual puede ser el objetivo y haz una lista de posibles
evidencias que lo apoyen.

¢0ué sesgos tienes?
A veces, creemos que una informacion es real porque se parece alo
qgue creemos o a lo que queremos. Enlista si tienes algun sesgo
asociado a esta informacion.

¢Qué tantainformacion me brinda?
La evidencia deberia ser suficiente para que yo no dude de lo que
queria decir. Busca las cosas que puedan estar faltando para que el
mensaje sea irrefutable.

¢Qué pistas tengo?
Separa en partes de la informacion, y rastrea la coherencia de cada parte.
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Anexo #3
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